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Интеллектуальная игра по русскому языку «Кто грамоте горазд, тому 

не пропасть» предназначена для повторения изученного. Цель игры – 

показать студентам, что русский язык – это не «набор скучных правил», а 

увлекательные истории, занимательные факты и полезные фишки. Игра 

имеет профессиональную направленность. Методическая ценность сценария 

заключается в том, что для игры разработаны оригинальные задания и 

подобран авторский лингвистический материал. 

Методические рекомендации предназначены для преподавателей 

русского языка и литературы, педагогов-организаторов, библиотекарей. 
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Пояснительная записка 

Интеллектуальная игра по русскому языку «Кто грамоте горазд, тому 

не пропасть» предназначена для студентов 1 курса специальности 51.02.01 

Народное художественное творчество (по видам) Театральное творчество, 

Хореографическое творчество, Этнохудожественное творчество; 

квалификация – руководитель любительского творческого коллектива, 

преподаватель. Задания в игре опираются на изученный на занятиях по 

русскому языку материал. Но ее можно провести и у студентов старших 

курсов также для повторения изученного. Игру можно организовать на 

уроке, а также как внеурочное мероприятие или классный час. Цель игры – 

показать студентам, что русский язык – это не «набор скучных правил», а 

увлекательные истории, занимательные факты и полезные фишки. Таким 

образом в процессе игры формируется ценностное отношение к русскому 

языку. Методическая ценность сценария заключается в том, что для игры 

разработаны оригинальные задания и подобран авторский лингвистический 

материал. 

Игра рассчитана на два академических часа, проводится в форме 

конкурса и носит познавательный и развлекательный характер. 

Предусмотрена коллективная (соревнование между командами) и 

индивидуальная (соревнование между капитанами) деятельность.  

Игра имеет профессиональную направленность. У будущего 

руководителя, преподавателя в процессе игры формируется:  

ценностное отношение к русскому языку как важной составляющей 

культуры родной страны; 

умение работать в команде; 

умение переносить знания о русском языке в практическую область 

жизнедеятельности (самостоятельно сформулировать в процессе выполнения 

задания необходимость словарей в профессиональной и бытовой сфере); 

умение анализировать текст песен на предмет орфоэпических ошибок 

(будущий руководитель должен формировать репертуар коллектива только 

из лучших образцов творчества). 

При проведении игры используется технология сотрудничества - 

технология личностно ориентированного обучения, которая основана на 

принципах: взаимозависимость членов группы; личная ответственность 

каждого члена группы за собственные успехи и успехи группы. 

Материалы для выполнения заданий представлены в приложении. 

Интерактивные презентации размещены на яндекс-диске и на них даны 
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ссылки. Также для удобства сформированы QR коды, предоставляющие 

информацию для быстрого ее распознавания с помощью камеры на 

мобильном телефоне. 

Инструкция по использованию QR кода: 

1. Возьмите мобильный телефон с камерой, 

2. Запустите программу для сканирования кода, 

3. Наведите объектив камеры на код, 

4. Получите информацию! 

Начать игру необходимо с вступительного слова преподавателя, в 

котором можно рассказать о богатстве русского языка и его характерных 

особенностях. 

Далее следует представление ведущего игры. В нашем случае ведущим 

был студент 4 курса специальности 51.02.02 Социально-культурная 

деятельность (по виду) Организация и постановка культурно-массовых 

мероприятий и театрализованных представлений, который, по роду будущей 

профессиональной деятельности, уже имеет опыт ведущего. Ведущий 

должен хорошо владеть русским языком, быть находчивым, иметь набор 

профессиональных и приобретенных навыков. Ведущий делит студентов на 

две команды.  

Игра проходит в виде соревнования, поэтому необходимо заранее 

выбрать членов жюри из числа преподавателей. За каждый правильный ответ 

ведущий выдаёт капитану, сидящему впереди свей команды, счётную 

палочку. Капитан складывает палочки в коробочку, в конце игры отдаёт 

палочки жюри для их подсчёта. 

Далее команды выбирают капитана, название и девиз и представляют 

их членам жюри. 

Для определения очерёдности хода предлагается провести разминку: 

три вопроса о об истории Дня русского языка. Команде, ответившей на 

максимальное количество вопросов, предоставляется право первого хода. 

Игра состоит из шести туров. Очередность туров и их количество можно 

менять.  

1 тур. Задание «Лингвистические загадки» «Не пером написано, 

умом». Задание представлено в виде интерактивной презентации. В этом 

туре команды соревнуются в отгадывании лингвистических загадок (шарад, 

метаграмм, анаграмм, загадки происхождения слова), которые представлены 
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на презентации. Тур предваряет повторение что такое шарады, метаграммы, 

анаграммы, этимология. В интерактивной презентации также создан раздел 

«Разное», где собраны разные занимательные вопросы по русскому языку. 

В интерактивной презентации представлено задание «Кот в мешке». 

Для его выполнения вызывается капитан команды. Ведущий называет части 

человеческого тела на старославянском языке, а капитан должен их показать 

на себе. 

2 тур. Задание «Черный ящик». «Ум да разум надоумят сразу». В 

«черном ящике» для каждый команды выносится один словарь. Задача 

команды – по наводящим вопросам отгадать, какой именно словарь 

находится в «черном ящике». За дополнительные, конкретизирующие, 

вопросы начисляются дополнительные баллы. После завершения тура 

словари размещаются ведущим на подставки в пределах видимости команд и 

служат дополнительным элементом убранства аудитории.  

3 тур. Творческое задание «Коротко да ясно». Для выполнения 

задания используются два словаря из предыдущего тура. Задание связано с 

будущей профессиональной деятельностью студентов. Команде необходимо 

не только составить рекламный текст о словаре, но и этот текст озвучить. 

Рекламировать словарь студенты могут как группой, так и по одиночке в 

зависимости от решения команды. 

Для определения очерёдности хода в следующем туре командам 

предлагается выполнить задание: найти орфографическую ошибку в тексте 

поста новостной ленты группы нашего колледжа Вконтакте. Задание 

рассчитано на внимательное чтение новостей из жизни колледжа и 

пропаганду официальной страницы колледжа в социальной сети Вконтакте. 

Работа в команде на скорость. 

4 тур. Викторина «Режет ухо».  Тур представлен в виде 

интерактивной презентации. Командам необходимо прослушать отрывок из 

песни современного российского исполнителя и найти слово, в котором 

неправильно поставлено ударение. Методика проведения тура: сначала 

команда слушает отрывок, потом ведущий показывает слайд с правильным 

ответом. Если команда отвечает неправильно, другая команда получает 

возможность дать свой ответ. 

5 тур. Задание «Работа с текстом» «Сделай по-своему». Задание 

состоит в том, чтобы «перевести» текст с искусственного языка на 
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естественный. Методика проведения тура: ведущий зачитывает текст, 

придуманный Потебнёй («Глокая куздра…») с комментариями. Затем раздает 

командам текст для перевода. После выполнения задания капитаны читают 

переведенный командой текст. 

6 тур. Конкурс капитанов «Повторенье – мать учения». Капитанам 

нужно прочитать слова, правильно поставив в них ударение. У каждого 

капитана свой список слов. После чтения ведущему или члену жюри 

необходимо правильно прочитать те слова, в которых капитаны допустят 

ошибку. Также можно попросить студентов дать правильный ответ. 

Для подведения итогов игры объявляется музыкальная пауза. В нашем 

случае ведущий подобрал минусовки песен, слова которых известны 

студентам, и студенты хором исполняли песни своих любимых исполнителей 

в то время, пока члены жюри определяли победителя. 

Подведение итогов. Председатель жюри объявляет победителей. 

Вручение призов: победителям – по ручке, второй команде – по карандашу. 

Фотография на память. 
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Организационно-содержательная карта  

Направление деятельности: внеурочная деятельность  

Тема внеурочного мероприятия: «Кто грамоте горазд, тому не 

пропасть» 

Продолжительность: 1 ч. 30 мин. 

Тип внеурочного мероприятия: интеллектуальная игра по русскому 

языку 

Вид внеурочного мероприятия: практическое 

Форма проведения: конкурс 

Цель: сформировать ценностное отношение к русскому языку 

Задачи внеурочного мероприятия: 

Образовательные: дать обучающимся представление о богатстве и 

выразительности русского языка; 

Развивающие: уметь переносить знания в познавательную и 

практическую области жизнедеятельности; уметь работать в команде. 

Воспитательные: воспитывать интерес к русскому языку, 

способствовать воспитанию чувства патриотизма. 

Планируемые результаты:  

Формирование ОК 10. Использовать умения и знания учебных 

дисциплин федерального государственного образовательного стандарта 

среднего общего образования в профессиональной деятельности. 

Личностные: сформированность уважения и гордости за свой язык; 

готовность к активной деятельности в процессе изучения русского языка; 

Предметные: сформированность ценностного отношения к русскому 

языку; 

Метапредметные: сформированность умения переносить знания в 

познавательную и практическую области жизнедеятельности; 

сформированность умения понимать и использовать преимущества 

командной и индивидуальной работы. 

Технологии обучения: технология сотрудничества. 



9 
 

Методы воспитания: метод стимулирования. 

Оборудование: 

Персональный компьютер или ноутбук, 

Мультимедийное оборудование 

Большой орфоэпический словарь русского языка. Литературное 

произношение и ударение начала XXI века: норма и варианты / М.Л. 

Каленчук, Л.Л. Касаткин, Р.Ф. Касаткина. – М. : АСТ-Пресс. – 2012. – 1008 с. 

Толковый словарь Ожегова. С.И. Ожегов, Н.Ю. Шведова. 1949-1992. 

Подставка под словари 

Чистая бумага 

Ручки и бумага для студентов и членов жюри 

Счетные палочки 

Две коробочки для палочек 

Призы 

 

Ход игры 

Вступительное слово преподавателя. 

Представление ведущего игры 

Представление членов жюри 

Выбор капитанов 

Выбор названия команды и ее девиза 

Представление команд 

__________________________________________________________________ 

Разминка. Вопросы для определения очерёдности хода. 

1. Какого числа отмечается День русского языка? (6 июня) 

2. Почему именно в этот день? (день рождения Пушкина) 

3. Почему именно в день рождения Пушкина отмечается День русского 

языка? (Потому что Пушкин является основоположником 

современного русского литературного языка) 

__________________________________________________________________ 

1 тур. Задание «Лингвистические загадки» «Не пером написано, умом».  

Интерактивная презентация. 
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Начинает та команда, которая выиграла разминку. За каждый правильный 

ответ капитану вручается счетная палочка. Если команда не знает ответ, то 

может ответить другая команда. 

__________________________________________________________________ 

2 тур. Задание «Черный ящик». «Ум да разум надоумят сразу». 

Задание для первой команды. Угадайте, что в черном ящике. 

Это – визитка русских словарей. Нормативный толковый словарь 

общеупотребительной лексики. 

Ответ: Словарь русского языка С. И. Ожегова (1 балл) 

Задание для второй команды. Угадайте, какой словарь находится в черном 

ящике:  

 В словаре зафиксированы особенности звучащей речи разных 

поколений начала XXI века.  

 Словарь представляет современное русское литературное 

произношение, фиксируя норму и её варианты. 

Ответ: Орфоэпический словарь (1 балл) Большой орфоэпический словарь 

русского языка 2017 г. (за этот ответ дополнительно1 балл) 

__________________________________________________________________ 

3 тур. Творческое задание «Коротко да ясно». 

Задание: сделать рекламу словарю так, чтобы его сразу же захотелось купить 

и использовать в жизни и в работе. (5 баллов) 

__________________________________________________________________ 

Задание для определения очерёдности хода. 

Задание: найдите орфографическую ошибку в тексте поста новостной ленты 

группы нашего колледжа Вконтакте. 

Ответ: вЕлок (правильно вИлок) 

__________________________________________________________________ 

 

4 тур. Викторина «Режет ухо». Интерактивная презентация. 

Командам необходимо прослушать отрывок из песни современного 

российского исполнителя и найти слово, в котором неправильно поставлено 

ударение. 

__________________________________________________________________ 

 

5 тур. Задание «Работа с текстом» «Сделай по-своему».  

Ведущий зачитывает текст, придуманный Потебнёй («Глокая куздра…») с 

комментариями. Затем командам раздается текст для перевода. 
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Оценивается: 

- соответствие словоформ естественного языка словоформам языка 

искусственного; 

- оригинальность и творческий подход. 

(5 баллов) 

После выполнения задания капитаны читают переведенный командой текст. 

Жюри оценивает работы и озвучивает баллы за это задание. 

__________________________________________________________________ 

6 тур. Конкурс капитанов «Повторенье – мать учения». 

Задание. Нужно прочитать слова, правильно поставив в них ударение. За 

каждое правильно прочитанное слово – 1 балл. 

Максимальное количество баллов - 27 

__________________________________________________________________ 

 

Музыкальная пауза. 

Подведение итогов. Председатель жюри объявляет победителей. 

Вручение призов: победителям – по ручке, второй команде – по карандашу. 
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Приложение 1. 

1 тур. Задание «Лингвистические загадки» «Не пером написано, умом». 

Интерактивная презентация 

https://disk.yandex.ru/i/k85yvwqrYCFTkQ 

 
«Кот в мешке» 

Очи – глаза. Лик – лицо. Вежды – веки. Выя – шея. Длань – ладонь. Зеница – 

зрачок. Ланиты – щеки. Перст - палец. Рамена – плечи. Уста – губы. Чело – 

лоб. Чресла – бедра. Шуйца – левая рука. Десница – правая рука. Перси - 

грудь. 

 

Задание для определения очерёдности хода. Найдите орфографическую 

ошибку в тексте поста новостной ленты группы нашего колледжа Вконтакте. 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://disk.yandex.ru/i/k85yvwqrYCFTkQ
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4 тур. Викторина «Режет ухо». Интерактивная презентация 

https://disk.yandex.ru/d/U2bDZ2iNkdR-tQ 

 
5 тур. Задание «Работа с текстом» «Сделай по-своему». 

Ознакомительный текст. 

Профессор Щерба придумал такое выражение: Глокая куздра штеко 

будланула бокра и курдячит бокрёнка. На примере этого странного 

предложения он объяснял роль и значение морфемики. 

Лев Успенский в «Слове о словах» рассказывает: «Профессор, начав с этой 

смешной и нелепой с виду "глокой куздры", повёл нас к самым глубоким, 
самым интересным и практически важным вопросам языка. 

– Вот, – говорил он, – перед вами фраза, искусственно мною вымышленная. 

Можно подумать, что я нацело выдумал её. Но это не вполне так. Я 

действительно сочинил несколько корней, которых никогда ни в каком языке 

не бывало: "глок", "куздр", "штек", "будл" и так далее. Ни один из них ровно 

ничего не значит ни по-русски, ни на каком-либо другом языке. (Профессор 

ошибся по крайней мере в одном слове: по-венгерски "bоkr" – куст. – Прим. 

Л. Успенского). Но к этим выдуманным, "ничьим" корням я присоединил не 

вымышленные, а настоящие "служебные части" слов. Те, которые созданы 

русским языком, русским народом, – русские суффиксы и окончания. И они 

превратили мои искусственные корни в макеты, в "чучела" слов. Я составил 

из этих макетов фразу, и фраза эта оказалась макетом, моделью русской 

фразы. Вы её поняли. Вы можете даже перевести её; перевод будет 

примерно таков: "Нечто женского рода в один приём совершило что-то над 

каким-то существом мужского рода, а потом начало что-то такое 

вытворять длительное, постепенное с его детёнышем". Ведь это 
правильно?» 

Текст для команды. 

Крула-бхыла Кмара о кмарятами в невасарном зухрике. 

Лифмом упазила Кмара в васарную гуфтю за дылхой. В зухре 

фрумлялись кмарятушки и зазкиндили шпару. 

Трухом прилазила Кмара с васарной дылхой. Кулюсонький кмарёночек 

отзкиндил шпару, подгрдил дылху и замотилдил: 

https://disk.yandex.ru/d/U2bDZ2iNkdR-tQ
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- Дылха! Васарная дылха! 

Лифмом Кмара и кмаряточки пряко квыкнули дылху и рбели бхыть-

побхывать и лонсо набхывать. 

 

Ответ: 

Жила-была Коза с козлятами в небольшом домике. 

Вскоре ушла Коза в дальнюю деревню за дыней. 

В доме остались козлятушки и закрыли дверь. Вскоре пришла Коза с 

большой дыней. Крошечный козлёночек открыл дверь, схватил дыню и 

закричал: 

- Дыня! Большая дыня! 

Вскоре Коза и козляточки проворно съели дыню и стали жить-

поживать и добра наживать.  



15 
 

6 тур. Конкурс капитанов «Повторенье – мать учения». 

Задание для капитанов 

  

1. банты 

2. баловать 

3. бармен 

4. бочковое 

5. вероисповедание 

6. водопровод  

7. газопровод  

8. граффити 

9. диспансер 

10. договор  

11. досуг 

12. жалюзи 

13. завидно 

14. искра 

15. каталог 

16. квартал 

17. красивее 

18. латте 

19. маркетинг 

20. мастерски 

21. мусоропровод 

22. наращенные 

23. нефтепровод  

24. новорожденный 

25. обеспечение 

26. облегчить 

27. иконопись 

1. откупорить 

2. позвонишь  

3. положил 

4. понявший 

5. пуловер 

6. рефлексия 

7. свекла 

8. сироты 

9. средства 

10. столяр 

11. танцовщик 

12. тирамису 

13. торты 

14. трансфер 

15. туфля 

16. украинский 

17. феномен 

18. ходатайство 

19. цемент 

20. цепочка 

21. черпать 

22. ягодицы 

23. щавель 

24. эксперт 

25. знамение 

26. коклюш 

27. принудить 
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Ответы. 

1. бАнты, 

2. баловАть 

3. бАрмен 

4. бОчковое 

5. вероисповЕдание 

6. водопровОд,  

7. газопровОд,  

8. граффИти 

9. диспансЕр 

10. договОр  

11. досУг 

12. жалюзИ 

13. завИдно 

14. Искра 

15. каталОг 

16. квартАл 

17. красИвее 

18. лАтте 

19. мАркетинг 

20. мастерскИ 

21. мусоропровОд,  

22. наращЁнные 

23. нефтепровОд  

24. новорождЁнный 

25. обеспЕчение 

26. облегчИть 

27. Иконопись 

1. откУпорить 

2. позвонИшь,  

3. положИл 

4. понЯвший 

5. пулОвер 

6. рефлЕксия 

7. свЁкла 

8. сирОты 

9. срЕдства 

10. столЯр. 

11. танцОвщик 

12. тирамисУ 

13. тОрты 

14. трансфЕр 

15. тУфля 

16. УкраИнский 

17. фенОмен 

18. ходАтайство 

19. цемЕнт. 

20. цепОчка 

21. чЕрпать 

22. Ягодицы 

23. щавЕль. 

24. экспЕрт 

25. знАмение 

26. коклЮш 

27. принУдить 
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